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APLIKASI DINAS PARIWISATA DAN KEBUDAYAAN JAWA BARAT
BERBASIS MOBILE WEB

Jasman Pardede, Lisa Kristina, dan Adil Kurnia Ramdan
Teknik Informatika, Institut Teknologi Nasional Bandung
jasman@jitenas.ac.id, lisa_k@itenas.ac.id, dan gbiel140491@gmail.com

ABSTRACT

Bandung City is one of the main destinations of tourism and education. Bandung city has hundreds of fascinating sights
#o visit. Information about places of tourism in the city of Bandung is known only by a small part of peoples, especially
wien people live outside the city of Bandung. Based on data from the Effective Measure, a company that specializes in
e measurement of web statistics, in Indonesia as many as 61.88 percent of internet's users access the internet by mobile
plones, so that internet users by mobile phones are approximately 24,195,080 people now'!. Based on the data, in
promoting of tourism and culture of West Java, the Department of Tourism and Culture of West Java (DISPARBUD) had
- am idea to develop an application of tourism and culture of West Java on web based mobile that contains publications
and documentation about tourism and culture of West Java. This application is expected to attract more people to know
about places of tourism and culture in West Java. :
Eeywords: Information, DISPARB UD, Mobile Phone, Web Based Mobile, and West Java.

1. Pendahuluan

Sub bab ini akan membahas tentang latar belakang perlunya mengembangkan aplikasi berbasis mobile web pada dinas
| pariwisata dan kebudayaan Jawa Barat yang dilihat berdasarkan data pengguna perangkat ponsel, rumusan masalah,
ssjuan penelitian, dan batasan masalah dalam pengembangan aplikasi.

1.1 Latar Belakang

Kota kembang adalah nama lain dari kota Bandung, dahulu juga disebut dengan Paris Van Java. Kota Bandung terkenal

jea dengan kota belanja, dengan banyak tersebarnya mall-mall dan factory outlet. Hingga sampai saat ini kota Bandung

merupakan salah satu kota tujuan utama pariwisata dan pendidikan. Kota Bandung memiliki ratusan obyek wisata yang
| semuanya itu memang sangat menarik untuk dikunjungi.

Akan tetapi, keberadaan akan tempat-tempat pariwisata hanya diketahui oleh sebagian kecil masyarakat, khususnya

masyarakat yang berada di luar kota Bandung. Kurangnya informasi mengenai tempat pariwisata yang ada di kota
| Bandung merupakan salah satu penyebab ketidaktahuan banyak orang tentang tempat-tempat pariwisata, khususnya
| mmtuk masyarakat yang ada di luar kota Bandung.

Berdasarkan data dari Effective Measure, perusahaan yang memiliki spesialisasi dalam pengukuran statistik web,
| menyatakan bahwa sebanyak 61,88 persen dari pengguna Internet Indonesia mengakses Internet melalui ponsel dan
38.12 persen lainnya mengakses Internet bukan dari ponselm. Diperkirakan pengguna internet di Indonesia di tahun 2011
mencapai 39.100.000 orang (peringkat ke-8 di dunia). Jika mengacu pada data tersebut, maka pengguna internet melalui
ponsel di Indonesia adalah sekitar 24.195.080 orang.

Berdasarkan data tersebut, Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam mempromosikan pariwisata dan
kebudayaan Jawa Barat memiliki gagasan untuk membuat sebuah aplikasi dinas pariwisata dan kebudayaan Jawa Barat
berbasis mobile web yang berisikan publikasi dan dokumentasi tentang pariwisata dan kebudayaan Jawa Barat.

Dengan dibuatnya aplikasi mobile web yang berisikan tentang publikasi dan dokumentasi tentang pariwisata dan
ksbudayaan Jawa Barat diharapkan akan lebih banyak orang-orang yang mengenal tentang pariwisata dan kebudayaan
wang ada di Jawa Barat.

. 1.2  Rumusan Masalah

| Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dinyatakan pada subbab 1.1 maka rumusan masalah pada penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengimplementasikan aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam perangkat mobile.

2 Bagaimana menampilkan berita, info wisata, dan event dinas pariwisata dan kebudayaan pada aplikasi berbasis
mobile web.

1.3  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementsikan aplikasi Dinas Pariwisata dan
Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web.
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1.4  Batasan Masalah P———

Pada penelitian ini penulis membatasi masalah sebagai berikut: ‘ ‘ J—

L. Launcer mobile web hanya dapat diinstall pada sistem operasi berbasis android sedangkan untuk sistem operasi laig B & J—
dapat diakses melalui browser. ' o

2. Fungsionalitas data input hanya menyediakan input berita yang dikelela oleh admin. o

2. Landasan Teori ——
Pada subbab ini akan membahas tentang tinjauan umum perusahaan, pengertian sistem informasi dinas pariwisata damSg s e il |
kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web, java, hibernate, maven, spring mvc, jQuery mobile, android, dan uml. ‘

2.1 Tinjauan Umum Perusahaan

Berdasarkan Peraturan Gubernur Jawa Barat Nomor: 73 Tahun 2009 tentang Tugas Pokok, Fungsi, Rincian Tugas Unif

dan Tata Kerja Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Provinsi Jawa Barat. Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Provinsi Jawa

Barat mempunyai tugas pokok yaitu melaksanakan urusan pemerintahan Dacrah di bidang pariwisata dan kebudayaar

berdasarkan asas otonomi, dekonsentrasi, dan tugas pembantuan. Adapun fungsi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa

Barat adaiah sebagai berikut:

1. Penyelenggaraan perumusan dan penetapan kebijakan teknis kepariwisataan, kebudayaan, kesenian, dan perfilman
serta pemasaran. ‘ '

2. Penyelenggaraan pariwisata dan kebudayaan meliputi kepariwisataan, kebudayaan, kesenian, dan perfilman serta
pemasaran.

3. Penyelenggaraan pembinaan dan pelaksanaan tugas-tugas pariwisata dan kebudayaan meliputi kepariwisataan,
kebudayaan, kesenian, dan perfilman serta pemasaran.

4. Penyelenggaraan koordinasi dan pembinaan UPTD.

5. Penyelenggaraan tugas lain sesuai dengan tugas pokok dan fungsinya.

2.2 Aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat Berbasis Mobile Web
Aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web adalah rekayasa ulang dari sistem informasi
Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis web, dimana sistem informasi ini dibuat khusus untuk diakses
oleh ponsel sehingga layout dan user interfacenya disesuaikan dengan resolusi dari ponsel khususnya ponsel berbasis
android. : ’

Tujuan utama dari aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web ini adalah menjadi sebuah
media baru bagi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam mempromosikan budaya dan tempat pariwisata
yang ada di Jawa Barat yang sebelumnya melalui website personal komputer.

Manfaat utama dari sistem informasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web ini adalah
memberikan informasi kapada masyarakat, khususnya pengguna ponsel mengenai berita terbaru tentang tempat
pariwisata, objek-objek pariwisata, dan event pariwisata yang ada di Jawa Barat.

23 Java
Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai komputer termasuk telepon genggam. Java berdiri di
atas sebuah mesin interpreter yang diberi nama Java Virtual Machine (JVM)®?. JVM inilah yang akan membaca bytecode
dalam file .class dari suatu program sebagai representasi langsung program yang berisi bahasa mesin. Platform Java
terdiri dari kumpulan library, JVM, kelas-kelas loader yang dipaket dalam sebuah lingkungan rutin Java dan sebuah
kompiler, debugger, dan kakas lain yang dipaket dalam Java Development Kit (JDK). Java 2 adalah generasi yang
sekarang sedang berkembang dari platform Java. Agar sebuah program Java dapat berjalan dengan baik, maka file
dengan ekstensi Java harus dikompilasi menjadi file bytecode. Untuk menjalankan bytecode tersebut dibutuhkan Java
Runtime Environtment (JRE) yang memungkinkan pemakai untuk menjalankan program Java, hanya menjalankan, tidak
untuk membuat kode baru lagi. JRE berisi JVM dan library Java yang digunakan. Saat ini java merupakan bahasa
pemrograman yang paling populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis
perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi berbasis web.

2.4  Hibernate

Hibernate adalah suatu library object-relational mapping (ORM) bagi bahasa pemrograman Java, yang menyediakan
suatu framework untuk memetakan suatu model domain berorentasi objek ke suatu database relasional tradisional™
Hibernate merupakan software gratis yang didistribusikan di bawah GNU Lesser General Public License.

Fitur utama hibernate adalah memetakan class-class Java ke tabel-tabel database dan juga dari tipe data Java ke tipe data
SQL serta menyediakan query data. Mapping class-class Java ke tabel-tabel database dilakukan melalui
pengkonfigurasian file XML atau melalui Java Annotations, schingga skema database dapat terpelihara dengan baik.
Hibernate mengatur asosiasi antar objek melalui hubungan one-to-many dan many-to-many.

2
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| Hibernate menyediakan persisten transparan untuk Plain Old Java Objects (POJOs). Kumpulan data biasanya disimpan

pada Java collection object seperti Set dan List. Pada Hibernate hubungan objek-objek dapat dikonfigurasi ke operasi

| cascade sehingga dapat mengurangi waktu pengembangan aplikasi serta lebih menjamin integritas data.

Afaven adalah sebuah software dan fool yang komprehensif untuk project management. Konsep dasar dari Maven adalah
Project Object Model (POM), dimana Maven dapat membangun, membuat laporan, dan dokumentasi dari sebuah project.
Arau secara tidak langsung kita dapat mengatakan bahwa Maven adalah sebuah framework yang bertindak sebagai
repository project kita™

26 Spring MVC
Spring merupakan sebuah framework (kerangka kerja) yang digunakan untuk membangun sebuah aplikasi Enterprise.
Spring termasuk framework yang lightweight (ringan) untuk mendukung secara penuh dalam pengembangan aplikasi

Enterprise siap pakai'®.

~ Spring dapat digunakan untuk melakukan pengaturan deklarasi manajemen transaksi, remofe access dengan

menggunakan RMI atau layanan web lainnya, fasilitas mailing list, dan beragam opsi untuk pengaturan data ke database.
Spring juga memungkinkan kita menggunakan hanya modul-modul tertentu sehingga kita tidak usah menggunakan
semua modul spring dalam aplikasi apabila tidak diperlukan.

27  JQuery Mobile

»‘ JQuery sudah lama menjadi JavaScript /ibrary yang populer dalam menciptakan website interaktif dan aplikasi web yang
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memiliki /ibrary yang kaya. jQuery Mobile merupakan framework yang dibangun di atas jQuery yang menyediakan
berbagai elemen user-interface dan berbagai fitur yang dapat digunakan dalam pengembangan aplikasi mobile. Tetapi -
JQuery dirancang terutama untuk browser desktop, sehingga jQuery tidak banyak memiliki fitur yang khusus untuk
membangun aplikasi web mobile!”.

28  Android"”

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. Android menyediakan platform terbuka bagi
para pengembang buat menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Terdapat
dua jenis distributor sistem operasi Android, yaitu pertama yang mendapat dukungan penuh dari Google atau Google
Afail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau
dikenal sebagai Open Handset Distribution (OHD). Sampai saat ini terdapat berbagai versi-versi android yang sudah ada,
vaitu:

1. Android versi 1.1

2. Android versi 1.5 (Cupcake)

3. Android versi 1.6 (Donut)

4. Android versi 2.0/2.1 (Eclair)

5. Android versi 2.2 (Froyo: Frozen Yoghurt)
6. Android versi 2.3 (Gingerbread)

7. Android versi 3.0 (Honeycomb)

8. Android versi 4.x (Ice Cream Sandwich)
29 UML

Unified Modelling Language (UML) adalah sebuah,"bahasa" yang telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi,
merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model
scbuah sistem.

Dengan menggunakan UML kita dapat membuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi tersebut
dapat berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman apapun.
Tetapi karena UML juga menggunakan class dan operation dalam konsep dasarnya, maka ia lebih cocok untuk penulisan
piranti lunak dalam bahasa-bahasa berorientasi objek seperti C++, Java, C# atau VB.NET. Walaupun demlklan, UML
tetap dapat digunakan untuk modeling aplikasi prosedural dalam VB atau C.

Unified Modeling Language (UML) adalah alat bantu (fool) untuk pemodelan sistem, “UML adalah bahasa yang dapat
digunakan untuk spesifikasi, visualisasi, dan dokumentasi sistem objek-oriented software pada fase pengembangan. UML
merupakan unifikasi dari metode Booch, OMT, dan notasi Objectory, serta ide-ide terbaik metodologi lainnya seperti
terlihat pada Gambar 1. Dengan menyatukan notasi metode-metode objek oriented tersebut, UML merupakan standar
dasar dalam bidang analisis dan desain berorientasi-objek™. ”
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3. Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam menyelesaikan penelitian adalah sebagai berikut:

1. Studi Pustaka (Literatur), mencari sumber referensi yang berhubungan dengan pengembangan aplikasi berbas
mobile web.

2. Studi Sistem, dilakukan dengan cara observasi dan pengambilan data yang berhubungan dengan pengembang:
aplikasi berbasis mobile web serta melakukan analisis dan rekayasa tp_rhadap sistem yang berjalan sebelumnya pad
Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat. *

3. Pengembangan Sistem, model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan adalah menggunkan model waterfa
dengan mengikuti tahap-tahap analisis, desain, pengkodean, festing, dan deploy aplikasi.

4. Hasil Penelitian
Pada subbab berikut ini akan membahas tentang analisis kebutuhan sistem yang dilakukan, perancangan sistem

impelementasi sistem, dan pengujian terhadap aplikasi yang telah dikembangkan.

4.1  Analisis Kebutuhan Sistem
Berdasarkan permasalahan yang terjadi dan kebutuhan yang harus dimiliki oleh aplikasi sistem informasi Dina:
Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web yang dinyatakan pada subbab 2.2, maka penelit
mengelompokkan dua aktor yaitu user dan admin serta beberapa aktifitas, yaitu melihat berita, melihat info wisatz
melihat evenr, melihat info objek wisata, melihat info rumah makan, melihat info hotel dan mengolah berita.” Pad:
aktifitas melihat berita, user dapat melihat /ist berita dan detail berita terbaru tentang aktifitas Dinas Pariwisata da
Kebudayaan Jawa Barat. Pada aktifitas melihat info wisata, user akan diberikan tiga pilihan yaitu melihat info wisata
melihat info rumah makan, dan melihat info hotel. Pada aktifitas melihat event, user dapat melihat list event—eve
terbaru dan detail dari event berkaitan tentang pariwisata dan kebudayaan yang ada di Jawa Barat. Pada aktifitas melih
objek wisata, user dapat melihat objek wisata apa saja yang ada di Jawa Barat berdasarkan jenis pariwisata dan tipe
pariwisata. Pada aktifitas melihat info rumah, user dapat melihat /ist ramah makan dan detail rumah makan favorit yang
ada di Jawa Barat. Pada aktifitas melihat info hotel, user dapat melihat /ist hotel dan detail dari hotel yang ada di Ja
Barat. Pada aktifitas mengolah berita, admin dapat melakukan insert berita, update berita, dan delete berita.

Berdasarkan pengelompokan aktor dan fungsionalitas yang diberikan kepada aktor maka requirement perangkat 1
yang akan dikembangkan dinyatakan dalam bentuk use case diagram seperti yang dinyatakan pada Gambar 1.

Aplikasi DPKJABAR

MelihatBerita
MelihatEvent

MelihatinfoWisata

«extendsy "7

«exten
InfoRumahMakan

InfoObjekVWMsata
MengelolaBerita

Gambar 1. Use Case Diagram Aplikasi DPKJABAR

«dends» User

Admin

Untuk memberikan kejelasan dalam proses lojik di dalam melaksanakan fungsionalitas-fungsionalitas yang harus
difasilitasi oleh sistem yang dinyatakan pada use case diagram, maka dibuatlah tabel skenario use case dari setiap use’
case-use case yang sudah ada. Untuk memberikan penjelasan proses lojik yang terdapat pada tabel skenario use case,
dalam hal ini diambil salah satu tabel skenario use case aktifitas melihat berita yang dinyatakan pada Tabel 1.
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Tabel 1. Skenario Use Case Melihat Berita

. IDENTIFIKASI
| Nomor DPKJ-01
Nama Melihat Berita &
| Twjuan User dan Admin dapat melihat berita tentang aktifitas Dinas Pariwisata dan
1 Kebudayaan Jawa Barat
| Aktor User, Admin
_ Skenario
_Kondisi Awal Aktor sudah berada pada halaman home
| Aksi Aktor Realisasi Sistem
an sistem,| | L. Aktor memilih menu berita, 2. Class BeritaController java akan memanggil method getList() yang terdapat
1 pada class ServiceBeritajava lalu method tersebut akan menjalankan query
| ke database.
3. Hasil query database akan menjadi nilai kembali bagi method getList()
Bsi Dinas| | yang selanjutnya di dispatcher ke Jfile berita jsp
a penelitj | Kondisi Akhir User melihat berita yang bersesuaian dengan berita pada tanggal tertenty

fo wisata, .
fita. Pady 42  Perancangan Sistem . ‘ . o )
fisata dan Berdasarkan kebutukan fungsionalitas yang harus dipenuhi dalam memfasilitasi kebutuhan perangkat lunak seperti yang
fo wisata | ‘S=vatakan pada use case diagram pada Gambar 1, maka peneliti mendapatkan class diagram dari aplikasi seperti yang
-y even; dimyatakan pada lampiran pada Gambar Lap-1.

S melihat
dan tipe. 43  Implementasi Sistem

prit yang | Unmtuk  mengimplementasikan perancangan sistem yang dinyatakan pada Gambar Lap-1, membutuhkan bahasa
di Jawa  Pemrograman Java, dan juga menggunakan sofiware pendukung lainnya, seperti database MySql, maven, spring mve,

- Bsdernate 3, eclipse Galileo, phonegab, Jquery mobile, dan apache tomcat 6.

at lunak | 4  Teknik Pengujian
Takmik pengujian yang digunakan adalah teknik pengujian black box testing. Pengujian ini memungkinkan masukan

\impur) yang akan secara penuh menjalankan semua kebutuhan fungsionalitas untuk sebuah program. Dalam hal inj
@ambil salah satu butir uji, yaitu aktifitas berita, seperti yang ditunjukkan pada Tabel 2.

Tabel 2. Skenario Pengujian Melihat Berita

ldentifikasi PDKPJ-01
_Nama Butir Uji Melihat Berita
Twjuan

\ Deskripsi , kemudian user menekan menu berita dan memilih berita
P yang akan dilihat informasinya.

| Kondiisi Akhir Aktor sudah menjalankan a likasi pada 1 dan koneksi k er berjalan dengan baik

| yang diharapkan 1j p pada ponse oneksi ke serv j gan

Skenario

- 1. User memilih menu berita

2 User memilih berita yang akan dilihat detailnya.

Kriteria evaluasi hasil

Tunggn beberapa detik tergantung dari koneksi ponsel ke server

- Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

‘ Masukan Harapan Pengamatan Kesimpulan
| Request dari user Dapat melihat informasi dari berita Pengguna dapat melihat informasi dar Teri ‘
| dengan memilih yang dipilih oleh pengguna ke berita yang dipilih oleh pengguna ke {X} Tgi:nlkna

| berita perangkan mobile perangkat mobile

ins
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8.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, beberapa kesimpulan dapat diambil sebagai berikut:

1. Pada penelitian ini telah dibuat aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web yan
menjadi media baru bagi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat untuk mempromosikan parlmsata dan
kebudayaan Jawa Barat.
2. Mobile web yang dibuat bersifat native aplikasi sehingga user dapat melakukan proses install dan uninstall mobile
web tersebut pada ponsel selayaknya desktop mobile aplikasi. '
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Gambar 2 Menu Home Gambar 3 Menu List berita

Gambar 4 Menu Berita Detail

Kesimpulan

Android, Prosiding Senaputro, Universitas Surakarta.
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