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APLIKASI DINAS PARTWISATA DAN KEBUDAYAAN JAWA BARAT
BERBASIS MOBILE WEB

Jasman Pardede, Lisa Kristina da" .fu}il Kumia Ramdan

Telcnik Informatika, tnstitut Telmologi Nasional Bandung

jasman@iterns.ic.id, lim_k@itenas.ac.id, dan qbiell40 491@gnatl.com

tfung City is one of the main destinations of tourism and e&tcation. Bandung city has hundreds of fascinating sigh-ts

vrsr: Information about places of tourism in the city of Bandung is known oity Uy a small part of people:^":,0^f::Ul

i Wriot" live outside tie city of Bandung. Based Ln"data froi the Effective Measure, a company that specializes in

reasarement ofweb statistics, in Indonesia as many as 61-.88 perceni of internet's rlsers access the'y"'-!b!:::'!:^
'?r''ii',7r{*Zr"rt"rt"o, 

mobite phones are approximately 24,i95,08a people !9!" -Based 
on the data' in

ry of tourism and culture of West Java, the Depiitment of Tiurism and-Culture of l|/est Java @ISPARBUD) had
a^:.-- -..L1:^^ii^rd,s i&a to develop an application-of tourism and culture of Weit Java on web based mobile that contains publications

d bctmentation about tourism and calture of West Jovi. This application is expected to attract more people to know

fut places of tourism and culture in West Jova

Eryt+ords: Injormation, DISPARBUD, Mobile Phone, Web Based Mobile, and llest Java'

L Pendahuluan
S6 bab ini akan membahas tentang latar belakang perlunya mengembangkan aplikasi bertasis mobile web pada dtnas

Fiwisata dan kebudayaan Jawa Barat Va"g OU[ai berdasarkan-data pengguna perangkat ponsel, rumusan masafah"

Lfrm penelitiaq dan batasan masalah dalam pengembangan aplikasi.

Lf Latar Belakang
Xora kembang adalah nama lain dari kota Bandung dahulu jugadisebut dengan Paris Van Java. Kota Bandung terkenal

i€a dengan tiotu b"tarlu, dengan banyak tersebarr[a mAfiaU.aanfgctory outtet.l*ngga f*pri saat ini kota Bandung

ifrryrk" salah satu [oL t":i,^ utama pariwi*t oan pendidikan. Kota Bandung memiliki ratusan obyek wisata yang

{crnuanya itu memang sangat menarik untuk dikunjungi.

Ah tetapi, keberadaan akan tempat-tempat pariwisata hanya diketahui oleh sebagian kecil masyarakat, khurylnfa

rsprakat yang berada di luar tota narLaun!. Kurangrrya informasi mengenai tempat pariwisata yang ada di kota

Bendrmg merupakan salah satu penyebab teti"Aattafruan 
-banyak 

orang tentang tempat-tempat pariwisata, khususnya

tk nnsyarakat yang ada di luar kota Bandung.

Ecdasarkan data dari Effective Measure, perusahaan yang memiliki spesialisasi dalam pengukuran- statistik 
-weD,

m-vaukan bahwa seUanyat 61,88 persen Oari p*ggl"r?,,{grnel.Indonesia mengakses Internet melalui ponsel dan

3E-12 persen lainnya *"o!rkr., inteinetbukandari piiselt'l. Diperkirakan pengguna internet di Indonesia di tahun 2011

mcapai 39.100.000 o*i'g lp.rirgk t ke-8 di drtia). Jika mengacu pada datatersebut, maka penggun:a intemet melalui

pmset di Indonesia adalah sekitar 24.195.080 orang.

Berdasarkan data tersebut, Dinas pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam mempromosikan pariwrsata dan

tfrdayaan Jawa Barat memiliki gagasan untuk membuat ."U*t aptkasi dinas pariwisata dan kebudayaan Jawa Barat

bqbasi; mobile web yigbeisitaipirttitasi dan dokumentasi tentang pariwisata dan kebudayaan Jawa Barat'

D'*an dibuatnya aplikasi mobile web yarrg berisikan tentang publikasi dan dokumentasi tentang pariwisata dan

bodayaan Jawa narat Anaraptan akan iebifi banyak orang-orang yang mengenal tentang pariwisata dan kebudayaan

5mg ada di Jawa Baral

L2 Rumusan Masalah
Hasarkan latar belakang masalah yang telah dinyatakan pada subbab 1.1 maka mmusan masalah pada penelitian int

*leh sebagaiberikut: . ,_1-* ^^^^^t-^+ *^L:r
l- Bagaimana mengimplementasikan aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam perangkat mgbil-e'

L Bagaimana menampilkan berita, info wisata, dan event dirns pariwisata dan kebudayaan pada aplikasi berbasis

mobile web.

L3 Tujuan Penelitian
A@m tujuan dari penelitian ini adalah untuk

f,frdayaan Jawa Barat betbasis mobile web.

ABSTRACT

merancang dan mengimplementsikan aplikasi Dinas Pariwisata dan
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1.4 Batasan Masalah
Pada penelitian ini penulis membatasi masalah sebagai berikut:
1. Launcer mobile web lnnya dapat drinstall pade sistem operasi berbasis android sedangkan unhrk sistem operasi

dapat diakses melalui browser.
2. Fungsionalitas dala input hanya menyediakan input beitayang dikebla oleh admin.

2. Landasan Teori
Pada subbab ini akan membahas tentang tinjauan umum perusahaan, pengertian sistem informasi dinas pariwisata
kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web , jav4 hibernate, maven, spring mvc, j Query mobile, android, dan unrt.

2.1 Tinjauan Umum Perusahaan
Berdasarkan Peraturan Gubernur Jawa Barat Nomor: 73 Tahun 2009 tentang Tugas Pokok, Fungsi, Rincian Tugas U
dan Tata Kerja Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Provinsi Jawa Barat. Dinas Pariwisata dan Kebudayaan provinsi Ja'

faryt mempunyai tugas pokok yaitu melaksanalon unran pemerintahan Daerah di bidang pariwisata dan kebudr
berdasarkan asas otonomi, dekonsentrasi, dan tugas pembantuan. Adapun frrngsi Dinas pariwisaa dan Kebudayaan
Barat adaiah sebagai berikut:
1. Penyelenggaraan penrmusan dan penetapan kebijakan teknis kepariwisataan, kebudayaa4 kesenian, dan perfi

serta pemasaran.
2. Penyelenggaraan pariwisata dan kebudayaan meliputi kepariwisataan, kebudayaan, keseniarl dan perfilman

pemasaftm.
3' Penyelenggaraan pembinaan dan pelaksanaan tugas-tugas pariwisata dan kebudayaan meliputi kepariwi

kebudayaa4 kesenian, dan perfilman serta pemasamn.
4. Penyelenggaraan koordinasi dan pembinaan UpTD.
5. Penyelenggaraan tugas lain sesuai dengan tugas pokok dan fungsinya.

2.2 Aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat Berbasis Mo bile Web
Aplikasi Dhas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web adalahrekayasa ulang dari sistem
Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis web, drrnna sistem informasi ini dibuat khusus ,ntuk
oleh ponsel sehingga layout dan user interfacenya disesuaikan dengan resolusi dari ponsel khususnya ponsel
android.

Tu,luan utalna dari aplikasi Dinas Pariu,isata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web imadalah menjadi sebuah
media baru bagi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat dalam mempromosikan budaya dan tempai pariwisaa:
yangada di Jawa Barat yang sebelumnya melalui website personal komputer.

Manfaat utama dari sistem informasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web in adalah
memberikan informasi kapada masyarakat, khususnya pengguna ponsel mengenai berita terbaru tentang tempat
pariwisat4 objek-objek pariwisat4 dan event puiwisata yang adadi Jawa Barat.

2.3 Java
lava adalahbatnsa pelffogranrim yang dapat dijalankan di beftagai komputer termasuk telepon genggam. Java berdiri di
atas sebuah mesin interpreter yang drbei r:urla:m Java Virtual Machine (IYM)121 . fVM inilah ying akan memb aca bytecode
dalatn file .class dari suatu program sebagai representasi langsung program yang berisi brt rsa mesin. ptatfoim lat1
terdiri dari library, fVM, kelas-kelas loader yang dipaket dalam sebuah lingkungan rutin Java dan sebuah
kompiler, debugger, dan kakas lain yang dipaket dalam Java Development K# (JDKi. Ieri'ra 2 adalah generasi yang
sekarang sedang berkembang dan ptatform lava. Agar sebuah program lava dapat berjalan dengim Aii4 mat<a trte
dengan ekstensi Java harus dikompilasi menladrfile bytecode. Untuk menjala*ao Oyt"iode tersebut dibutuhkan -rava
Runtime Environtmenl (JRE) yang memungkinkan pemakai untuk menjalankan program Jav4 hanya menjalankaq tidak
untuk membuat kode baru lagi. JRE berisi r\/I\1t dan library Java yang digunak;t3r. Saat ini java merupakan bahasa
pemro$arum yang paling populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis
perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi berbasis weD.

2.4 llibernde
Hibernate adalah snt]u library object-relational mapping (ORM bagi bahasa pemrog12npn Java, yang menyediakan
suata framework untuk memetakan suatu model domain berorentasi objek ke itnta iatabase relasional tradisionaltal.
Hibernate merupakan sofiware gratis yang didistribusikan di bawatr GNU Zesser Generol public License.

Fitu utama l, ibernate adalah memetakan class-class Java ke tabel-tabel database dan juga dari tipe data Java ke tipe data
SQL serta menyediakan query datz Mapping class-class Java ke tabel-ta6ei databise dilakukan melalui
pengkonfigrrrasian file )CVIL atau melalui Java Annotations, sehingga skema database dapat terpelihara dengan baik.
Hibernate mengatur asosiasi antar objek melalui hubungan one-to-many dan many-to-many.
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fribernate menyediakan persisten transparan untuk P/arr Old Java Obiects (POJOs). Kumpulan data biasanya disimpan
Java collection object seperti Se/ dan List. Pada Hibernate hubungan objek-objek dapat dikonfigurasi ke operasi

wade sehingga dapat mengurangi waktu pengembangan aplikasi serta lebih menjamin integritas data.

L{ Maven 't

frla;vn adalah sebuah soJtwore dan tool yang komprehensif untukproTect managemerl. Konsep dasar dari Llaven adalah
fuject Object tr[odel (POM), dtmanaMaven dapat membangun, membuat laporan. dan dokumentasi dari sebuah project.
A,tau secara tidak langsung kita dapat mengatakan bahwa Maven adalah sebuah frarnework yang bertindak sebagai

tr:p i t o ry pr oj e c t kitat5l .

LS Sprizg MVC
$ing merupakan xbtahframework (kerangka kerja) yang digunakan untuk membangun sebuah aplikasi Enterprise.
.$nrg termasuky'amework yang lightweight (nngar) untuk mendukung secara penuh dalam pengembangan aplikasi
Ente rpr i se siap pakai t6l.

Sping dapat digunakan untuk melakukan pengaturan deklarasi manajemen transaksi, remote access dengan
mnggnnakan RMI atau layanan web luwrya, fasilitas mailing /is/, dan beragam opsi untuk pengaturan dau ke datqbase.
Sping juga memungkinkan kita menggunakan hanya modul-modul tertentu sehingga kita tidak usah menggunakan
sernua modul spring dalam aplikasi apabila tidak diperlukan.

L7 JQuery Mobite
jQrcry sudah lama menjadi JavaScript libraryyang populer dalam menciptakan websiteinteraktif dan aplikasi web yang
rcmiliki tibrary yang kaya. jQuery Mobile merupakan framework yang dibangun di atas jQuery yang menyediakan
berbagai elemen user-inlerface dan berbagai fitur yang dapat digunakan rlalam pengembangan aplikasi mobile. Tetapi
jQrrcry dirancang terutama untuk browser desktop, sehingga jQuer."* tidak banyak memiliki fitur yang khusus untuk
m*Ua"gu" aplikasi web mobibtil.

2-8 Androidlsl
.Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. Android rnenyediakan platftrm terbuka bagi
pa pengembang buat menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Terdapat
dma jenis distributor sistem operasi Android, yaitu pertama yang mendapat dukungan penuh dari Google atau Google
trlail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau

dikenal sebagai Open Handset Distribution (OfD). Sampai saat ini terdapat berbagai versi-versi android yang sudah ada,

laitu:
l- Android versi l.l
2. Androidversi 1.5 (Cupcake)

,i. Androidversi 1.6 (Donut)
4- Android versi 2.0/2.1 (Eclair)
5- Android versi 2.2 (Froyo: Frozen Yoghurt)
6. Android versi 2.3 (Gingerbread)
7 - Android versi 3,0 (HoneYcomb)

8. Android versi 4-x (lce Creom Sondwich)

L9 UML
L'nified Modelling Language (UML) adalah sebuah,"bahasa" yang telah menjadi sundar dalam industri untuk visualisasi,
meftmcang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model
sebuah sistem.

Dengan menggunakan UML kita dapat nrembuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lurrah dimara aplikasi tersebut
dapat berjalan pada piranti keraq sistem operasi danjaringan apapurL serta dinrlis dalam bahasa pemrogranum apapun.

Teapi karena UML juga menggrurakan c/ass dan operation dalam konsep dasarnya, maka ia lebih cocok untuk penulisan
piranti lunak dalam bahasa-balusa berorientasi objek seperti C++, Java, C# ilau VB.NET. Walaupun demikian UML
taap dapat digunakan wfirr/l<modelirzg aplikasi prosedural dalam VB atau C.

L-nrfied Modeling Language (llML) adalah alat bantu (tool) untuk pemodelan sistem, "UML adalah bahasa yang dapat

digunakan untuk spesifikasi, visualisasi, dan dokumentasi sistem objek-oriented, software pada fase pengembangan. UML
renrpakan unifikasi dari metode Booch, OMT, dan notasi Objectory, serta ide-ide terbaik metodologi lainnya seperli
terlihat pada Gambar l. Dengan menyanrkan notasi metode-metode objek oriented lersebut, UML merupakan standar
dasar dalam bidang analisis dan desain berorientasi-objek".

idi
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3. MetodologiPenelitian
Metodologi penetitian yang digunakan dalam menyelesaikan penelitian adalah sebagai berikut:

l. Studi Pustaka (Literatur), mencari sumber referensi yang berhubungan dengan pengembangan aplikasi

mobile web.
2. Studi Sistem, dilakukan dengan cara observasi dan pengambilan data yang berhubungan dengan

aplikasi berbasis mobile web serta melalaftan analisis dan rekayasa tgfhadap sistem yang berjalan sebelumnya

Dinas Pariwisata dan Kebudavaan JawaBant.
3. Pengembangan Sistem, model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan adalah menggunkan model

dengan mengikuti tahap-rahap analisis, desain, pengkodean, testing, dan deploy aplikasi.

4. Hasil Penelitian
Pada subbab berikut ini akan membahas tentang analisis kebutuhan sistem yang dilakukaa peftmcangan

impelementasi sistem, dan pengujian terhadap aplikasi yang telah dikembangkan.

4.1 Analisis Kebutuhan Sistem
Berdasarkan permasalahan yang terjadi dan kebutuhan yang harus dimiliki oleh aplikasi sistem infonnasi
Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web yang dinyatakan pada subbab 2.2. maka

mengelompokkan dua aktor yaitu user dzn admin serta beberapa al,rtifitas, yaitu melihat berita. melihat info wi
melihat event, melllprt info objek wisata, melihat info rumah makan, melihat info hotel dan rnengolah berita.
aktifitas melihat berita, user dapat melihat /lsr berita dan detail berita terbaru tentang aktffitas Dinas Pariwisata

Kebudayaan Jawa Barat. Pada aktifitas melihat info wisata, user alrarl. diberikan tiga pilihan yaitu melihat info wi
melihat info rumah makaru dan melihat info hotel. Pada aktifitas melihat event, user dapat melihal list event

teftaru dan detail dari event berkaitan tentang pariwisata dan kebudayaan yang ada di Japa Barat. Pada aktifitas
objek wisata , user dapat melihat objek wisata apa saja yang ada di Jawa Barat berdasarkan jenis pariwisata dan

pariwisata.-Pada aktifitas melihat info rumaL user dapl melihat /isl rumah makan dan detail rumah makan favorit
ada di Jawa Barat. Pada aktifitas melihat info hotel, user dapal melihat /is, hotel dan detail dari hotel yang ada di
Barat. Pada aktifitas mengolah beit4 admin dapat melakukan insert berit4 update berit4 dall, delete berila.

Berdasarkan pengelompokan aktor dan firngsiornlitas yang diberikan kepada aktor maka requirement perangkat

yang akan dikembangkan dinyatakan dalam bentuk use case diagram seperti yang dinyatakan pada Gambar l.

Untuk memberikan kejelasan dalam proses lojik di dalam melaksanakan fungsionalitas-fungsionalitas yang harus

difasilitasi oleh sistem yang dinyatakan pada use case diag*ttU rnaka dibuatlah tab€l skenario use case dari setiap ase

case-use case yang sudah ada. Untuk memberikan penjelasan proses lojik yang terdapat pada tabel skenario use case,

dalam ha] ini diambil salah satu tabel skenario use case aktifitas melihat berita yang dinvatakan pada Tabel l.

Aplikasi DPKJABAR

Gambar l. Use Case Diagram Aplikasi DPKJABAR
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Tabel l. Skenario Use Case Melihat Berita

Implementasi Sistem
mengimplementasikan
aman Jav4 dan iuea *ffffi**"T ":X::-ITg..,1l1I'j** 

pada Gamb ar Lap-:, memburutrkan bahasaffiW",?;2#,';::,trXrm;:*ii;r**ir"ffi :1"v*;,X:"-'#'G;,T#*)#ff ,,!*T,ffieraate3,ectipsec"tii"i,pi"ifs'Jlilii,;;;;,f#ff#f 
"f:X;;:.,.*

Tabel2. Skenario pe
iian Melihat Berita

{r,
TfuK

ffii"ifliisffi ,ffiirro,*r?ffi*,T:ffi;ffffir#rmbil salah satu butir uji, yaitu;nd;;;;, seperri vang ditunjukkan pada Taber 2.

User danZ
Kebudayaan Jawa Barat

anorsuaan@
1., Aktor memititr menuGrita 2. ClassBeri*,

i:y,::tr:::rviceBeriiaiavatatui"tnoZ'irr"autak;;;irlo?*q,",y
3' Hasil query database akal mgruadi nilai kembali bagi method getlist|
,, yang lelanjatnya di dispatcherke-file t"rito..iro

ffii;ilffifm
Altor sudah menialankan aplikasi pada ponsel dan koneksi u" 

"n-", ool*ffiil
I
, User memilih berita

Kasus dan Hasil Uji EilMffiffi
napat metihai infoffi si Eil bilta
yang dipilih oleh pengguna ke fenggunaoapa@

berita yang dipilih ofef, pengguna--ke [x] Terima
[ ] Tolak

aeroasarkan Hasil oengujian yang dilahkan pengguna terhadap butir uji akrifitas melihat *no *l**r,rtenerio vang ainvatarcan-padi rruJio".,g* menu uerira ,.pi.tr cr*u*r,;il;r;;;sil pengujian seperti yangtfutriukl€n pada Gambar 3, sehingga ut-.ti*u*pillcn inforrdriau.i u.rit detail seperti pada Gambar 4.
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5. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, beberapa kesimpulan dapat diambil sebagai berikut:
1. Pada penelitian ini telah dibuat aplikasi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat berbasis mobile web yang

menjadi media baru bagi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat untuk mempromosikan pariwisata dan

kebudayaan Jawa Barat.
2. Mobile web yang dibuat bersifat native aplikasi sehingga user dapat melakukan proses install dan uninstall mobile

ra;eD tersebut pada ponsel selayaknya desktop mobile aplikasi.
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I2l Garrido., J., M. (2003). Object-Oriented Programming: From Problem Solving to Java, Charles River Media,
Inc.Hingham, Massachusetts

t3l Poo, D., Kiong, D., Ashok, S. (2003). Object-Oriented Programming and Java, Second Edition, Springer-Verlag,
London.
Linwood,J., Minter, D., (2010). Beginruing Hibernate,2nd Edition, Paul Manning, United States of America.

Maven, http://maven.ap,che.orgl,diakses terakhir tanggal 28 llurl,i 20L2-

Spring, http://www.springsource.org/, diakses terakhir tanggal28 htttr2012.
Iqtery Mobile,httptljquerymobile.coml, diakses terakhir tanggal 28lunt2012.
Pardede, J., Hermana A.N. (2012). Aplikasi Remote Dekstop Berbasis Mobile Melalui lilireless dengan Teknologi
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