ISBN « 978-979-25- 4207 -4

Prosiding

KoNTekS 6

ihargan dan Ferawatan Bangunan Sipil dan Lingkungan
::-;I.1 Mempetiahankan Kiner & Infrastrukiur al |noonssia

Universitas Trisalti
-2 November 2012




Q12

126

133

031

122

47

o4

076

121

o

-

KANAN FAKTOR-FAKTOR PENGHAMBAT PENGADAAN TANAH
PADA PEMBANGUINAN INFRASTRUKTUR DI PROVINSDI JAWA
BARAT (STUDI KASUS : WADUK JATIGEDE)

Mubammad Bagivedin Nadjib dan Yohanes LD Adionto .o ~ MK-185

ELEMEN-ELEMEN IMPLEMENTAS! SMK3 (SISTEM MANAJEMEN
KESELAMATAN DAN KESEHATAN KERIA) PADA KONTRAKTOR
LOKAL PROYEK GEDUNG BERTINGKAT YANG SUDAH
MENERAPKAN OHSAS 180012007

Jan Agusting, Julia Darrryamt dnn Yaster AMemr. ...

INDENTIFIKAST DAMPAK REWORK PEKERJAAN KONSTRUKS!
PADA PROYEK GEDUNG BERTINGKAT

Bambang Endro Y owona, Rymn hnmasael

ANALISES BIAYA PERAWATAN GEDUNG FPBS UIPI UNTUK EMPAT
ELEMEN PEKERJAAN KONSTRUKS!

Dewd Yustinein, Rochany Mutasidjann dum frnsm Supramaen.

STRUKTUR
PENGARUH JUMLAH SENSOR PADA DETEKS] KERUSAKAN
STRUKTUR DENGAN METODE VEKTOR BEBAN PENENTLU LOKAS!
RUSAK

Yoyong Arfiadi...

STUDT MENGENAL FFRAMWFUH&H BETON DENGAN

GRADAS! BERCELAH MENGGUNARAN PEMODELAN PERILAKL
RANGKALAN PECGAS SERD.

Alfons Tw W Privenio Saselm. .

ANALISA ﬂﬁl'l DISAIN PERKUATAN PORTAL BETON EXISTING

DENGANMEMAKAT BAIA DAN CHEMICAL ANCHOR
Johannes Tarigm, Simon Dertha.,..

PERANCANGAN AREITEH:TUR. FEIU.NI]MT LUNAK DENGAN

METODE UML PADA THSAIN PENAMPANG RANOKA BATANG
BAJA

FENTNGEATAN KINERJA HUBUNGAN BALOK-KOLOM EKSTERIOR
DENGAN MENGAPLIKASIKAN REACTIVE POWDER CONCRETE
DIBAWAH BEBAN LATERAL SIKLIK

Pio Ramap Tus Naibahio, Bambang Budiono, Awal Surono dan Ivindes Page........

COMPARISON BETWEEN BS $950-2000 AND AISC LRFD 2005

PENGGUNAAN BETON STRUKTUR RAMAH LINGEUNGAN Dl
INDONESIA

Hadi Rusjanto Tanowidjae dan Grace Kormiawntl Santoso ...

KoNTek3 &
Undversitas Trisakiy Jakarts -2 Movember 2012

ME-193

ME-211

MK-219

51

57

S3=15

$=d5



PERANCANGAN ARSITEKTUR PERANGEAT LUNAK DENGAN METODE
UML PADA DISAIN PENAMPANG RANGRA BATANG BAJA

Kamaludin'

| Progran Smdi Tednik Sipth, ITENAS - Bandvng, J. FHH Musiofe 23 Bandg
Ermanil: kol i yahon. coum anterw KgpmonliEniomooe

ABSTRAK

Banyuk penemunn teknologe yang membantu kehidupan manusia sehingga berbagai jenis objek
pekerjann dapal terselesaikan dengan cepat, teratur, dan sstematis. Kemajuan reknologi komputer
dan informas memegang peranan yang sangat penting dalam mewujudian hal tersebat, mulai dari
perindustrian, bisnis, jasa, serta mubtimedia. Banyak pendekatan untuk pengembangan dan
perancangan pads lunak Salah sty pendekainn dalam merancang ersifekiur poranglad
lunak pada bidang teknik sipil waity Object Oriented Development berbasin Linited Modelling
Lamgnape(UML) Peulis meminat arsitekner peranghat lunak dengan tujusn memperkenalkan
jistu metods perancanygsn don pengembangan mistu sistem sofiware dibidang teknik wipil
Beberapa disgram yang berbass UML yang digunskan dalam perancangan arsitckiur peranghat
lanak inl diantaranyn diegram use cave, disgram acfiviy, diagram class, diagram srquence dan
diagmam collsboration yung dlgunakan untuk model perancangan sistem Disgram Uk oose
digunakan umiuk merancang sisem yaimu user képads komputer Activity digunskan umuk
menggambarkan proses penginputan dan perhitungan yang terjadi. Hubungan unsar tabel prodil,
puty bajs, dom paramter linnya digambarkan dengan memakad Claes diergrass. Seguence clagram
diperfukan untuk menggambarkan scenaro yang terjadi amiar user dan komputer serta
memadelkan user menginpad data pada komputer menggueaken Collaboration. Sotelah haxil
perancungan tersebut  kemudian displikasikan ke dalam bahsss pemograman wnnik
menggambarkan bagaimana sistem Ini dapas terapkan. Hasll insplementasi menggunakan metode
UML. { Limitec fode HingLanguiage) ink dapat dipelajori bogaimand merancang petangkat lanak
dibidang teknik sipil dengan metode UML, serta hasil¥ang diperoleh dengan adanys perancangan
wrsitektur akan mempermudab dalam perancanfss. den pengembangan pernngkat lunak vang
berkelanjutan. & :

Kints kunct: petunjulc, permilisan, seminar

I. PENDAHULUAN

Banyak penemuan teknologi yang mombanty kehidupan mamusia sehingga berbagu jens objek pekerjaan
dapat terselessikan dengan cepat, teratur, dan sistematis Kemajusn teknologl komputer dan informasi
memegang peranan yang sangai penting dalam mewujudlan hal tersehut, mulni dari perindustrian, busnis,
jasa, serta muitimedia. Tak terkecuall perkembangen rekayass perangkst hunak terutama bidang teknik sigal
wmmmmwmmmwm
serty ketelitian yang cubup besar. Oleh karena itu, diperiukan sustu slol bantu ysng dapat
wmmmmmwmmmmm
efisionsi dalam pekerjasn serta keakurutan yang cukup baik jikn digunakan dalsm perhitungan stnskau
Berdasarkan hal tersebut penulis merasa terurik untuk membual saby dissin perangkat hmak/aplikas weknik
sipil dengan objekmyn adalah struktur baja Pembunian aplkasi ini sclun sinikns baja sebagal objcknya,
dapat jugs digunakan strukner beton mmapun stnukonr kayw sebagai objek: )
Membangun sistem software yang kompleks memerlukan perancangan model yang sistematis dalam
mengerjakan pekerjaan analisie dan dessinnya. Pada perancangan aplikest ini digunskan pemodelsn
berarientasi objek dengan UML (Umwied Modelling Language) Demi membangun sebush sistem yang
lebih komplok, pengembangan sistem terssbut dibust dan ditsmpilkan dani sudut pandang ynng berbeda
techadap susty sistem yang dihadspi. Sistem tersebut digambarkan dengan beberapa diagram LML
{Uinited Modelling Lawguage) digntaranyn dingram wie oo, dagram acihvily, diagram clats, diagram
sequence dan diagram deploymrent. Persncangan dengan membangun model menggunakan notas-notasi
mmmﬁmmﬁwmﬂmﬂmngMﬂm:mm
menambakkan detnil monjudi implememast.
Pemrogaman berorientasi objek merupakan suaru pendekatan pemrograman yang menggunakan object din
clast. Saat inl komsep pemwopaman berorieninsi objek sudah semakin berkembang Pemrogaman
berorientasi objek bukanlsh sekedsr carn pemidisan simaks progam yang becbeda Namun lebib dari it
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Struktur

pemfogaman berorientasi objek merupakan cara pandang dalam menganalisa sistem dan permasalahan
pemrograman. Dalam pemrogaman berorientasi objek, setiap bagian dari progam adalah objecr. Sebush
object mewakili suatu bagian progam yang akan diselesaikan.

2. TUIUAN

Tujuan dari penclitian ini adalah:

2. Untuk memperkenalkan cara merancang perangkat hunak

b. Untuk mendapatkan dokumentasi perancang perangkat lunak dengan metode UML.
€. Untuk mempermudah implementasi dalam pengembangan perangkat hunak.

3. METODE PENELITIAN

Dalam pengembangan perangkat lunak, penulis menggunakan teknologi berorientasi objek dengan metoda

UML ( Umited Modeliing Larguage), dimana tahapan pengembangnya sebagai berilout:

a  Kebutuhan sistem, dengan mempelajari buku-buku serta referensi-referensi yang berkaitan dengan
pembuatan perangkat lunak disain struktur baja dengan metoda UML.

b.  Analisis, data-data yang telah diperoleh kemudian dianalisis untuk mengetabui kebutuhan sistem dan
menentukan objek-objek yang diperlukan

€. Perancangan, tahapan ini dimulai dari perancangan arsitektur sistem, proses antar muka, dan interaksi
sistem dengan pengguna.

d.  Implementasi, hasil rancangan yang telah dibuat kemudian direalisasikan kedalam kode program yang
siap digunakan,

Werifikasi, setelah selesai maka dilakukan serangkain tes untuk menjamin babwa sistem dapat berjalan

dengan baik,

4. METODE UML

UML adalah bahasa pemodelan untuk sistem stau perangkat hinak yang berparadigma berorientasi objek.
Pemodelan sesunggubmya digunakan untuk penyederhanasn permasalahan-permasalahan yang kompleks
sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami. Adapun tujuan pemodelan yaitu sebagai
sarana analisis, pemahaman, visualisasi, dan komunikasi antar anggola tim pengembang, serta sebagai
sarana dokumentasi,

Tab<el 4.1 Dimbil pada Uses Diagram

o, Simbol ~ Nama | Deskripsi
' | Menggambarkan proses
I © Case kegiatan yang dapat diakukan
Menggambarkan entitas /
2, subyek yang dapat melakukan
SUALL proses
Actor
Endi Relass antara case dengan actor
ataupun case dengan case lain.
3
LSRR
>
w5
>
-
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Tabel 4.2 Simbol Activity Diagram
Ll
No. | Simibol Nisinaia Desknpsi
Menggambarkan keudaun darl
I Actiondtate | susty elemen dulim soato ol
aktifitas
4 Fiaae Shide Menggambarkan kondisy suaty
glemen
Mengggambarkan aliran
—
3 ) o aktifitas idun suealu elemen ke
Conural
e S elemen luin
= Menggamburkin titik swal
% Inifinl $iein. § i hiituo Sisin alemen
Menggamburkan tik akhir
3. Final State | yang menjadi kondisi akhir
suaty glemen
Tabed 2.4 Sipbol Class Dippram
Na. | Simbal Nama Desknipsi
Chass Menggambarkan sebush kelas
I Class yaig terdin dar aitribui dun
meethod
Engi £
e
. Menggambarkan hubungan
L || e » Relatiom kompanen-kamponen didaban
il i Siane Di:;gmm
 ipa poraisemCimnn, .
‘ g | Association | Class vang terbentnk dar
* L B _!' ) Class hubungan antara dua buah Class.
e tmE
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Tabel 2 5 Simbol Sequnce Diagram

Nama
humponen

Kelernngan

Cbfecl merupakan iistarce dari schuah
ey dan diuliskan  tersusun  decani
horizontal. Dignmbarkan schagai schuah
closs  (kotak)  dengen  noma  ohiect
dudalamnys yang dimwali dengan scbuah
titik ot .

Acior ugn dapat berkomunikas: dengan
obyecd , maks aofor jogs dopat droikan
schagal kolom. Simbol Acror  samn
dengan - simbol pada Actor Use Case
Riagram.

Lifitine

Lifehne  mengindikastkan  keberadann
sehuah offect dalom basis wakiv. Motnai
untuk Lifeline sdalah garis putus-potus
vertikal yang disarik dari sebualh abiecr

Activatfan

Activation dmotasikan schagai  schuah

kotnk scgi emgpal yung digambor paca
sbuinh ."g.f'nl'mr mengindikasikan u:l:nuh

Message

panah horizontal antara Acnivamion
Mesiage :mlndlhuhn korminnikasi

mntarn alsject - nﬂ!qfh
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Gambar 5.9 Perancangan Strukchur Mesu

6, KESIMPULAN

a Wmmmﬂ.mﬁﬂdﬂmpﬂmmmﬂgﬁmmm&ﬁmmih
sipil.

b. Mendspatkan dokumen lengkap untuk implementasi pembustan perangkat lunak yang siap
diimplementasikan

¢.  Metode UML ini mempermudah dalam merancang suatu sistem informasi perangkat lunak dalam hal
ini dengan studi kasus struktur baja,

d. Adanya perancangan arsitektur akan mempermudah dalam perancangan dan pengembangan perangkat
lunak vang berkelanjutan,
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