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Abstrak 

Aplikasi travelling recommender berbasis Android adalah sebuah aplikasi yang bermanfaat bagi para wisatawan 

untuk memberikan informasi lokasi wisata yang tersedia disekitar user berada dengan cara memafaatkan GPS 

dan mengimplementasikan SAAS. SAAS (software as a service) adalah bentuk suatu layanan bersifat cloud 

computing yang dapat diakses melalui internet, dengan menggunakan autogeotagging. Teknik autogeotagging di 

dalam aplikasi Travelling Recommender berguna untuk memetakan lokasi dan mencari beberapa tempat wisata 

berupa Hotels, Restaurant and Store berdasarkan id kategori didalam Google API service, yaitu : id LL Lodging 

untuk penginapan, id LL Store/Park untuk tempat belanja, dan id LL Restaurant untuk tempat makan. Hasil dari 

pencarian ketiga kategori tempat tersebut berupa sebuah peta yang menginformasikan lokasi yang akan dituju. 

Setelah alamat awal dan akhir di tampilkan oleh aplikasi, aplikasi akan memberikan informasi berupa garis atau 

path untuk memberikan panduan kepada para pengguna. 

 

Kata kunci : Travelling recommender, Android, GPS, SAAS, autogeotagging. 

 

 

 

1. Pendahuluan  

SAAS (software as a service)  adalah sebuah 

model atau aplikasi yang “ditawarkan” kepada 

pengguna sebagai sebuah layanan[1]. Salah satu 

layanan yang digunakan didalam SAAS adalah 

teknik autogeotagging. Autogeotagging adalah 

proses penambahan identifikasi metadata disuatu 

media seperti foto, video, website, dan bentuk 

metadata geospatial. Data yang dimasukkan 

biasanya terdiri dari longitude, latitude, altitude, 

jarak, dan akurasi data. GoogleAPI digunakan  untuk 

mengetahui letak ataupun tempat objek-objek wisata 

yang akan dikunjungi oleh para wisatawan dan para 

pendatang, sehingga dapat melihat lokasi-lokasi 

tujuan wisata yang tersedia. 

 Penerapan SAAS dalam Traveling 

Recommender berguna untuk memunculkan peta 

atau map dalam melakukan pencarian lokasi objek 

wisata meliputi Hotels, Restaurant dan Store. 

Sehingga user akan mengetahui lokasi-lokasi tempat 

wisata yang tersedia dari posisi user berada. Dengan 

pemanfaatan web service dan layanan 

autogeottaging ini para wisatawan atau pendatang 

yang menggunakan aplikasi Traveling 

Recommender berbasis Android dapat dengan 

mudah bepergian menuju lokasi yang dituju sesuai 

dengan informasi tempat wisata yang tersedia.  

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka 

peneliti menemukan rumusan masalah seperti 

berikut : 

1) Bagaimana mengimplementasikan  Google 

map API dan SAAS (Software As A Service) 

sebagai penyedia layanan peta di dalam 

travelling recommender berbasis android. 

2) Bagaimana penerapan Geottaging  dalam 

menentukan lokasi wisata terdekat dari posisi 

awal user berada. 

3) Bagaimana membangun suatu  perangkat lunak 

yang dapat memandu wisatawan untuk 

menemukan lokasi-lokasi wisata terdekat dan 

terbaru menggunakan smartphone android. 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

mengembangkan aplikasi Traveling Recommender 

berbasis Android sebagai media alternatif sebagai 

alat untuk mengakses informasi tentang objek wisata 

bagi pengguna.  

 

2. Tinjauan Pustaka 

Pada subbab ini akan membahas tentang 

pengertian travelling recommender, Software as a 

Service, dan web map services. 

 

2.1 Travelling Recommender [2] 
Traveling Recommender atau sistem pemberian 

saran dalam kegiatan wisata merupakan bagian dari 

ilmu pariwisata tentang pemberian informasi atau 

saran yang didasarkan pada kondisi dari lokasi 

tujuan wisata dan jarak menuju lokasi wisata itu 

sendiri. Tujuan Traveling Recommender adalah 

untuk menentukan lokasi wisata yang tersedia dan 

dapat membantu pengguna agar tidak kesulitan 
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dalam mencari lokasi-lokasi wisata yang akan dituju 

dan waktu yang ditempuh pun menjadi semakin 

lebih cepat. 

2.2 Software As A Service [1] 

Software As A Service (SAAS) adalah suatu 

bentuk layanan bersifat cloud computing yang 

“ditawarkan” kepada para pengguna. Di dalam 

Travelling Recommender, layanan software as a 

service yang digunakan yaitu autogeotagging. 

Teknik Autogeotagging adalah sebuah proses 

penambahan identifikasi metadata disuatu media 

seperti foto, video, website, dan bentuk dari 

geospatial metadata. Data yang dimasukkan 

biasanya terdiri dari longitude, latitude, altitude, 

jarak, akurasi data, dan nama tempat. Geotagging 

sendiri sebenarnya adalah proses menambahkan 

metadata identifikasi geografis ke berbagai media 

dan merupakan bentuk dari metadata geospasial. 

Keuntungan yang diperoleh dengan adanya layanan 

geotagging di dalam aplikasi travelling 

recommender adalah user tidak harus mengatur dan 

membuat database tersendiri dalam penyediaan 

layanan lokasi di dalam aplikasi travelling 

recommender. Dengan demikian layanan aplikasi ini 

dapat melakukan geotagging secara otomatis 

(autogeotagging). 

Proses geotagging adalah dengan cara 

memanfaatkan Global Positioning System (GPS). 

Respon yang diberikan oleh web service di-decode 

oleh aplikasi client menjadi suatu obyek yang 

nantinya akan diproses lebih lanjut di dalam aplikasi 

client android [7]. Operasi dasar dalam sistem 

geotagging adalah memperoleh lokasi dari user dan 

mengolah informasi tersebut sebagai layanan. 

 

2.3 Web Maps Service[7] 
WMS (Web Maps Service) adalah layanan 

basis data spasial yang beroperasi secara online. 

WMS menghasilkan data di dalam peta yang 

bergeoreferensi. WMS memberikan data yang 

bereferensi geografis secara dinamis dari informasi 

basis data geospasial. Peta itu sendiri merupakan 

informasi geografis yang divisualisasikan oleh 

komputer untuk keperluan penyajian data spasial. 

Selain berguna untuk menyediakan data dari 

Google, WMS pun memiliki beberapa layanan yaitu 

Geodatabase. Geodatabase berfungsi untuk memilah 

proses dalam pengambilan sebuah data dari Google 

yaitu fingerprint API key[5]. Data Google yang 

disediakan oleh WMS bisa berupa gambar, data 

jenis lokasi dan titik-titik lokasi yang di pilih. Dan 

feature yang dimiliki WMS tersebut berguna untuk 

membuat sebuah category dari data yang akan di 

ambil. Dengan beberapa id data yang tersedia yaitu 

LL Lodging, LL Restaurant, LL Store, dan LL Park. 

Data lodging merupakan isi dari daftar tempat 

penginapan yang tersedia, data restaurant yaitu data 

dari seluruh tempat makan, Store dan Park adalah 

data dari tempat belanja yang tersedia. Proses alur 

WMS yaitu dengan menerima data dari database 

(data geotagging) kemudian webservice merubah 

format data yang diterima agar mampu dibaca oleh 

android, data JSON yang diterima disimpan di 

Splash Servis Class [3]. Kelas tersebut sebagai 

inisialisasi JSON array yang diterima oleh sistem, 

setelah diterima dan diolah oleh sistem maka data 

JSON array tersebut akan ditampilkan pada interface 

aplikasi, seperti dinyatakan pada Gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Skema sistem kerja WMS [6] 

 

3. Hasil Penelitian 

Pada subbab berikut ini akan membahas 

tentang analisis sistem travelling recommender, 

analisis pemrosesan current position, get type places, 

create path, dan perancangan perangkat lunak.  

 

3.1 Analisis Sistem Travelling Recommender 

 

 
Gambar 2. Rancangan sistem travelling recommender 

 

Pada tahap awal, user masuk kedalam form 

awal, sistem akan mencari current position atau 

menentukan titik lokasi dimana user berada. Sistem 

akan menampilkannya dalam bentuk node map, 

selanjutnya user menentukan jenis tujuan wisata 

yang akan dituju (Hotel, Restaurant, dan Park atau 
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Store). Setelah memilih tujuan wisata, sistem 

menampilkan beberapa node pilihan lokasi wisata 

terdekat yang disediakan oleh sistem untuk user 

pilih. Setelah user memilih salah satu lokasi yang 

tersedia, sistem akan memunculkan informasi dari 

lokasi tersebut berupa informasi alamat. User akan 

masuk kedalam form get route, yang menampilkan 

dua kolom, kolom tersebut terdiri dari alamat user 

berada (titik awal) dan yang kedua berisi alamat 

yang akan user kunjungi (titik akhir). 

Setelah kedua alamat itu terisi titik awal dan 

titik akhir, user menekan tombol konfigurasi lalu 

sistem akan menampilkan garis atau route path 

menuju lokasi yang telah dipilih sebelumnya, 

sehingga user mampu melihat dan mengikuti 

panduan dari map tersebut, seperti yang dinyatakan 

pada Gambar 2. 

 

3.2 Analisis Pemrosesan Current Position 
Current Position process adalah proses 

mengetahui titik awal user berada. Current Position 

Process terbagi menjadi dua tahapan yaitu proses 

Location Listener dan Location Manager. Kedua 

proses tersebut di simpan di dalam web servis 

Splash yang telah dibuat di dalam aplikasi android. 

LocationListener berfungsi untuk menyimpan setiap 

informasi metadata geospasial yang ada, seperti 

longitude, latitude dan altitude. Proses tersebut 

bertujuan agar aplikasi di android mampu terkoneksi 

dengan GPS. LocationManager menyediakan akses 

ke layanan lokasi di Android. Salah satu layanan 

yang tersedia adalah update lokasi geografis dari 

perangkat yang digunakan. LocationManager akan 

menggabarkan setiap perubahan lokasi geografis 

kepada LocationListener. Request data yang dikirim 

ke GoogleAPIs oleh sistem berupa string dan berisi 

longitude, latitude, dan altitude, seperti yang 

dinyatakan pada Gambar 3. 

 
Gambar 3. Skema sistem current position 

3.3 Analisis Pemrosesan Get Type Places 

Proses Get Type Places untuk membedakan 

jenis service yang digunakan oleh aplikasi travelling 

recommender berdasarkan kategori id yang 

dikirimkan URL ke GoogleAPI. Sistem akan 

mengirimkan URL berisi geometry, latitude, 

longitude, altitude,  types id dan fingerprint. Setelah 

sistem selesai meresponi request-an user, semua 

request berupa Geometry, Latitude, Longitude, 

Altitude, dan Types Id dikembalikan oleh 

GoogleAPIs dalam bentuk JSON yang di parsing 

menjadi sebuah marker. Semua data JSON akan 

disimpan didalam JSON array dengan bantuan 

HTTP Post dikirimkan melalui android dan 

dikembalikan oleh Google APIs dalam bentuk JSON 

disimpan dalam listview yang dikategorikan 

berdasarkan TypeChoosen dari Types of Id. 

Parameter setVicinity data JSON yang tersimpan 

didalam listview akan dimunculkan oleh sistem 

dalam bentuk marker beserta informasi sebuah 

alamat, seperti yang dinyatakan pada Gambar 4. 

 Gambar 4. Skema sistem get type service 

 

3.4 Analisis Pemrosesan Create Path 

 Gambar 5. Skema sistem create path 

 

Proses path di aplikasi travelling recommender 

ini adalah pembuatan garis antara lokasi awal 

dengan lokasi tujuan. Sistem akan mendeteksi lokasi 

user menggunakan GPS, kemudian mengirim url 

berisi origin dan destination ke Google API. Google 

API akan mengembalikan rute dalam bentuk JSON 
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Object. JSON Object tersebut akan di parsing dan di 

decode menjadi garis yang merupakan rute[3],[7]. 

Kemudian sistem akan menampilkan rute tersebut ke 

dalam tampilan map. Data yang disediakan oleh 

WMS berisi longitude, latitude, poly line dan points. 

Polyline dan Points tersebut merupakan path atau 

jalan yang akan dipilih oleh sistem menuju lokasi 

tujuan dan ketika dipilih akan membentuk garis yang 

disebut dengan path, seperti yang dinyatakan pada 
Gambar 5. 

 
3.5 Perancangan Perangkat Lunak 

Berdasarkan analisis yang dinyatakan pada 

subbab 3.1 sampai  3.4, maka diperoleh 

fungsionalitas-fungsionalitas find current position, 

nearby destination, information addres of 

destination, get route, dan display path seperti pada 

Gambar 6. 

 

 
 

Gambar 6. Use case diagram travelling recommender 
 

3.6 Implementasi Sistem 
Untuk mengimplementasikan perancangan 

sistem yang dinyatakan pada subbab 3.5 

membutuhkan bahasa pemrograman java JDK1.6.7 

atau versi yang lebih tinggi. Selain itu juga 

menggunakan software pendukung lainnya, seperti 

Eclipse Java Android 4.3.1 dan Android kitkat 

version. 

 

3.7 Teknik Pengujian [4] 

 
Tabel 1. Pengujian Find Current Position 

Identifikasi TRC-01 

Nama Butir 

Uji 

Find Current Position 

Tujuan Mengambil data letak lokasi dari posisi 

awal user berada. 

Deskripsi User menjalankan aplikasi TRC atau user 

masuk kedalam aplikasi sistem, memilih 

pencarian jenis wisata dan menekan 

tombol konfigurasi dari jenis-jenis wisata 

tersebut meliputi “hotels” , “ restaurant” , 

dan “store”.  

Kondisi 

Awal 

User berada pada menu pilihan jenis 

wisata 

Pengujian  

Skenario Uji 

1. Pilih menu Navigasi 

2. Sistem menampilkan find current position atau posisi 

awal user berada 

 

Kriteria Evaluasi Hasil 

Sistem telah memuat titik lokasi awal user berada dari GPS. 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Input Harapan Pengamatan Kesimpulan 

Splash 

Active 

bernilai 

true 

Aplikasi 

menampilkan 

node atau 

lokasi dari 

user berada.  

Aplikasi 

menampilkan 

node atau 

lokasi dari 

user berada.  

[X] Terima 

[  ] Tolak 

 

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan 

peneliti seperti yang dinyatakan pada Tabel 1, 

aplikasi sudah mampu membangkitkan posisi 

tertentu pengguna dengan baik, seperti yang 

dinyatakan pada Gambar 7. Demikian juga 

pengujian terhadap nearby destination, Information 

address, get route, dan display path telah berhasil 

dengan baik, seperti yang dintakan pada Gambar 8 

sampai Gambar 11. 

 

 
Gambar 7. Current position 

 

 
Gambar 8. Nearby Destination 
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Gambar 9. Information address destination 

 
 

 

 
Gambar 10. Get path 

 

 

 
Gambar 11. Display path 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan pengujian sistem yang telah 

dilakukan peneliti pada aplikasi travelling 

recommender berbasis adroid diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut : 
1) Pada penelitian ini telah berhasil 

mengimplementasikan SAAS dalam 

pengembangan aplikasi Travelling Recommender 

berbasis android. 
2) Aplikasi Travelling Recommender mampu 

menentukan lokasi wisata (Hotel, Restaurant, 

Store atau Park ) dengan pemanfaatan layanan 

autogeotagging untuk menambahkan data 

geografis dan layanan GoogleApi Key untuk 

mengakses database Google. 

3) Aplikasi Travelling Recommender mampu 

memberikan suatu informasi berupa path atau 

garis yang diberikan kepada user untuk dijadikan 

sebagai arahan menuju lokasi yang di inginkan!"
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